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あの人気作が、プラチナコレクションとして新価格で登場！ 
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? に明 5 かにな:?てきた!？次世代 XbDX のポイントをチ I ツ^ ii ] 

IW 次 ISttXto (咖:/ス哋 I 1 W ワフ屻マシ：/ E ? 1:： 

次世代 Xbox に必要なものとして、だが，肝心®八ードウエアについて 1E 
r ソフトウェア•八ードウエア.サ-は rE3 まで言うべきことはないが j £ 
ビスをパランスよく. 


は、その基調講演をヒントにして、している。（1>演算性能が破格的にす 
徐々に明らかになってきた次世代ぐれたパランスの取れたシステム、 
Xbox を検証してみることにしよう。②旧 M とマルチコアプロセッサを 
どのようなモンスターマシンの姿が - - 


ttP! 開発中、 awn テクノ ロジ_ズと 


S 13 D か 5 HD へ••… 60® ポイント | ； ： 

- (tBalance - 棚〇 ■•という嫌 A り过8介された、 E 

ンス] warn ている;：_ 一 - - 一… 



'が八て 7 フルで®ること 
に）ゆとりがあること 
：) 親しみやすさがある 


あることを考无ても、こ；: 
はかなりクリエーター向 i= 
©ることは間進いないが、 
を見ると•性能はすごいが、 
がよくて開発しやすいマシ 


次世代 Xbox では、コント□-ラはワイヤレスに!？ 


_ 気になるソフトウ1アはどうなる…… ? i | 

ゲームファンがもっと €>* になる ターのメッセージ • そのなかには. 

，ど発 S し ッフが • もちろん，これだけで郎« :：：： 
:でヒント はで e« いが、闳 M 究スタジオは • 

:ビデオム班行機でファーストパーテイータイ三 
i クリエー NU® 明菊経験があ 0. 次世代 Xbox 3 

ヶ麯，こもり 

i 念 性が高い。もしかして. fHaloJ や3 
第:； fProiect Gotham Raclngj シリ- i：: 

ズの規編かも!？ S6IC !ビデォ4 
i ^ にはあの映豳篇》ジ1ームズ.キャ: 

I メ〇ン61 r 映困と同時にゲームを^ 
I 作りたい』と:3メントしたが……? ：|| 




つさのペー•アラート氏のインタヒューを掲載丨 ►►► 



























次世代 xbox を語るうえで、もっとっ rasa ポイントを睡〇*か5挙 k 肋そうで «*«• .•…。 - 

： ；： もそ_が注目されるひとり、マけますと、®21^②□-ド_.③アラ-ド Xto は2001年に家朗 

弁ィクラソフトの j. ァラ-ド氏のィ雖コストだと思ぃます。斬嫌に比ゲーム撕肺*に参入しましたが,そ Iy 
1ン^^一に_ GDC 2005でベて、いまの既_は雜こ鄉しのころすでに麵にかなり贿され 
(DSiSi* •演の翌日に、その興窨も冷ていて、 rHatoS(/vra-2)J の才-ていました•そこか5追いっくのは、 

めやらぬまま略 f ■'な口調で'質 Rg ディオデ-夕を80パ-セントは腿正直辛かった • F1 レ-スにたとえる 

に答スてもらったアラート氏か,思 vfv^:，r3i：；T：riw^ 115. ;, i-xb¥u^；flv'- I ZVj 

い描ぐ■'ゲ-ムの未来"とはいったもっともネックになるのは容 s ではなっと参戦したようなものです,とうて -' 

ぃどのようなヒションなのか？ いとぃうことなのです。我々がメディいシリ-ズチャンビオンを狙える糊 K ^ 

▽ ねア卩1ノ n •& s 猶なのかをきちんと棚しなけれ略を練ってっぎ®シ-ズンに備えるこ穴ぃく練があると思ぃます„挪 

,=£ ®*购5ないと思っています， とだったんです•つまり、 Xbox® ビを酿させたいとは思っていますが， 

：：：.'.二’：….：.'-、” ノ . ，, 

S アフ _ ド HD 断というのは‘ただアラ-ドプレイステ-ション2にとくしっ〇 fe, JWfift へ向けての糊と rHalo2( へイロ-2)』®^でも S う 

| ===: 5=== =巧=。 

免ません。家庭のテレビ ffHD (高解像れたタイトル icssn® かったからで聰ともまだ、ボインドゼロ •という .- 
^ 度)化すること舒咖こして、さまざす。我々がやりたいのは、 3D 赋かことで同じスタ-トラインはってい 
^ま簡 b® 獅 isn ること棟してい 5HD 賦 n? するにあたり、世代る棚7?すが、マイクロソフト晒 
；；:るのです。基調縣で言ったように、咖)孰俺大きくアビ-ルしなくてはよ!3進んでいることがあるとすれば、 

E 钱》'ワイヤレス<ピや*切!/?プラッな5ないということ饮，とにかぐそれは我々©ムプランはすでにで 
^トフオーム化■などが進んでくると思大きくジャンプする必要が S る。睢もきあがっており、チームもかなり組織 

うのですが、それに合わせて.ゲ-ム後ろは振り返りたくな U ノスタルジされているということです。 «S6i- S/VICSfbT^TTfi'^ 

:;:ァザインのほうも大き®^®®られック Oi り返ることは®っても，戻り浙っています。她⑽で勝っ_ アラ-ド Xbox® ソウル(和I; 
g るよ^^ると思っています。 たくはない®です。我々が*疏絞っI嫌っているの打！ にゲ-ムマシンでます。 

: 

iii が碟だという報道 te ぁ t 







小ルを用意しますよ。そし争相手はソニー•コンビュエンタ-ティンメント餓を楽しむ】 

て、それらのゲームが 3D か 5HD へテインメントやはなく、テレほかのフォームのメディアも g 
を象 srr るのです。これに獅 ifa 抵 rd と思つています • いま多くのているということ: gag? しなじ 

抑ぱ、下超抱はそんなにユ-ザ-が、_も總もここに於 5ない。基明撕は、ゲーム 

高くはありません。我々は HD 時代にしている。我々は、サッカーワールドきな音敍聴けることを膝し 
向け、デベロッパ-についてきてもらカップや F1 というコンテンツと鮮が、あくまでもそれは咖価I 
^たいとわているんです。 しないといけない W です。こうし fc 我々のソウル(ゲ-ム)を忘れるこ<; 











ICT 台: II： ザ-ムショゥ2005明僅! X box ブ-ス¢>1況ぷりをリポ-卜! 1 i 

2月24日~28日、台湾の台北 m に拭®台が出展されていた。とくに人 ♦&北ゲームシ si 
ある台北ワールドトレー！'*センタ- SUE つたのが fForaaMotorsportJ と ごのパにプ ーi 
で、■■制:ゲームショウ2005"纖 _〇2(ヘイロ- 2)J で、_コ-ナ \ ^ 

された。このイベントは毎斬われ-には、つねに長し桁列ができてい 
'、る台**大のゲーム見本市で、たのだ。また、ソフト開鮮を招い \h'M 
d 用オンラインゲ-ムをはじめ、ての卜-クシヨウやゲ-ム始も実 |«rJM 
ン シュー マ-タイトル雛が施され、離のブースは大いに盛り iH 



IE1 人気ア仆ルとビデオチヤット! I 

マイクロソフト主催の Xbox Live そ 5BR して口数は少なかったが、憤 
イ•ペントが、2月26日に開®0これはれてくるとポップアップ Ml などを 
抽里で塞ばれた9名の Xbox ビデオチ腰使しながら、ゲストのふたりとさ 
ヤットユ_ザーが、タレントの瀬戸 まざまな会話を楽しんだのだ。また、 
早妃、吉井怜とおしゃべりできると瀬戸と吉井のしぐさを見て正解を当 
いう麵。9名の孩!10#は、出だしこ て5■ゼスチヤークイズ'■や、ユーザ 
〜 一の自慢の一品で嫌う■お宝対決-と 

- t ぃったミニゲ-ムも行われ、ィ^〇 


_ fDOAU』 世 IW 銶いょいょ格ま5!丨| 


大会の詳細は、> 


キスポ)に招待されるのだ。ぷ 


Ultimate ワールドワイドト—ナメ. - 

ント，.の日本代表決定戦が、 Xbox 
uve を使って行われることが糠さ 

れたぞ〇4月 8B~i2 日のラウンド iii 

1 、 4 月 15 日のラウンド 2 を ff て日本 

代表の 2 名が触する : ：とになる。 / 

ベ日本膝に耻されたプレイ _ i 




. アニメやマンガ， C5 に Xbox 用ソフトを始めとしたゲームど.さ i ざ承〇讓两を 

t --- * 見せるブ a ッコリーの人 a»iJ>a コンテンツ f ギャラクシ-エンジIルこの作8を題■: i 

lET^xboxiivew ■州卜1 

『ギャラクシ-エンジェル j ファ:/*缠 *cse*5 など*棚 1 だつたぞ i 

これから Xbox Live を楽しもうと るお得なアイテムなのだ。ちなみに ■■I1U.IL ■ レ- 111 Ti -1 - 

思ってい5ゲ-ムファンに朗報！ 讎は8190円臟]で、12力月分|ゲーム:成を目的としたゲ-ムヵレッジを各地で明鼸す5ヒューマンァヵ^ _ 

マイクロソフトから _Xbox Live ス の**料も含まれている。 ：ミーが，制作発表会を3月5日に開催した■■今回 M を行 =■ たのは11組のチームで.ゲ E 

, ーム作 S やグラフィック，サウンド，そし^:企 B そのもの®、このイベントに@した| 
力が光®力作 E, 集まったゲームメーカー•明味津々で目を光らせていたぞ》 _二 


•好' 4月7日に«^され2 
表されたぞ〇これは、 Xfc 


S 是 S 


f レッド•デッド•リボルパ -j に先 1 
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全宇宙を救済する最終兵器 


好評発売中価格 24 80円瞬 a ] 












_園_圍 

次世代を牽引する 
3大ク U エーター 
インタビュー 


人気 


次世代 Xbox に 

m$m\\ 


向けていよいよ 


ついに和 tf^XboxiiWSW に始也氏の両氏も次世 ftXbox への参人 I J9k. I 
動I昨年あたりから騒がしくなって も発表I日本が味る人気クリエータ 

ぃた次世代嫌の話題だが、他陣営に 一3人が、一気に次世代 Xbox へ集 7.T.V ? 

比べて JtR_ きかだゥた、マ 1ST ることになり、ゲ-ム難を驚 

イク u ノフ 「js/〕 H 

脚 D に動き出した！ 2月25日午細ゥてきた次餓攤浄だが、当の3 

，とっの；;ユースリリースを全 人のクリエーターは何を思ぃ、次世丸山嘉浩 

向けて発價したのだ！一坂代 Xbox への参入を決意したのだろ YoshihiroMaruvoma 
氏マイクロソフトの Xbox 次 うか？今回は緊急企画として、3者 Microso ft 


世代機向け RPG ソフトの闋 
加一 . さらには、その131 
3月3日には、岡本吉起氏と水口哲 


ンタビューを紹介するI 












次世代 Xbox では、方向性の異なるふたつの rpg を開発中 
世界をくまなく歩けるような感覚が持てるゲームを作りたい 

山が動いた——〇 ”坂口博信氏が次世代 Xbox でソフトを開発中"の報道が流されるや、まさにそうとしか表两しよ5がないほどの大きな 
反響が巻き起こった。ゲームフアンやマスコミにとって、"坂口博價"という名前はそれほど唯一無二の存在だということを思い知らされ 
た瞬間だった。しかも、次世代 Xbox では、2本® RPG を投入予定だという。今「 •• - 

——次世代 Xbox でソフトを開発する厂 
坂ロマイク a ソフトさんとのお付き : 

乱似、1¢¢©•く5いからになりまとで、マイク□ソフトさんと助してプログラムなど傾糊は、マイクロ 挪《されていまし fctf、 今回のプ a 
• ゲーム挪ることを决意しました。 ソフトゲームスタジオ （MGS) と協カジエクトには明わっているのですか？ 

- ——マイクロソフトさんも積®9に働していまして、開発スタッフは今後坂口そのへんも、じつはまだお話で 
くれた to けですか？ 100人を超える規模になる予定です。きないんですよ（^)。近いうちに 

ィクロソフトさんも大きな 純雖胸雌打 _を賺できると思ぃますので、ぃ 

〇たし、；:いぅ’とたっプ-山 ■ 7 r? ましばらく撕ちくださしV 

こ Y ,と卜參 m, た■まったく異なる別のケ-ム u -それでは、そ娜财イト财、 

部分もあります。僕はパードウエア! K ——今回、大型 RPG2 タイトル湖時どんな感じになるのでしょうか。 

争はそんなに棚してし坩かったし，節とのことなのですが、それ？竹異坂口世界動、ら思*人物®グ 
どちらかというと链»ま nfc くはななる離Iになっているのですか？ ラフィック®テイストまで，まったく 

坂みじっち*初は 1 f だけで動ぃ欺る別，®夕仆广になりますょ。 

というときにたまたま出会ったのるところはないですか5ね•そうい:> r いっしょにやろう」という括になった設定なんです。 86K® 成 S システム 
.マイクロソフト®丸山さん⑽でた載技，マイクロソフトさんの申しんです ft •で、それまで進めていた1文^には入ってきまが、ひとつひ 
本とは明5かに作動通っていだのでとっ事件に突き当 fc りながら成 R し r 
すが、その方にそう言われた瞬 ISB に世いくので|抑ぐ悟りきった男がちょ 
界が広がるような独自な世界枚を持っコとしたことで SRT る、といった感じ 
た方だったので、そちらはそち S で、©ストー U-C なってぃます。日常® 
どうしても作ってみたくなってしまっ 些細なことに S® する人®表現し 
fcA/Ct ■ょ。 てみたいと思っているんです。 

——それだけ魅力が®る人で®り、作一それは、し、ままでにないテイスト 


オリジナルに挑戦させてくれる 
マイクロソフトの心意気を感じる 


フトの心意気を 

わ一とは 


ミストウォーカーと 

^n^ISTWALKER 

に teg イラス 
醜さん棚いだもの (S0 回も 7t 






ふたりのスタッフが語る次世代 Xbox へのアツぎ想い 


今回のプロジェクトで中核を担う、ミストウォーカーの©ぶたり、福 jii 大 
輔氏と荒井啓至氏に話をうかがった。両氏は以前に所厲していた会社時か 


网細钱转Iす5 
I特 *1 3大クリエ-ターインタピ；! 




ペックとゲームとのパランスには気 
をつけています。新ハ-ド fflflM® は、 





■I ハ-ドの親となるべく近ぃ 
3抓ソフト《出したい 
—ズパ U、 今回の 2ftS で目指して 



表現が多彩になり作風がわかりやすく 
開発者の個性が出しやすい時代が！ 



坂口制細間はむちやくちや長いと 発者が苦労しなくても簡単に対応でき 
し1うわけでもないんですよ-プリプロ るようになつている。しかも、次世代 
ダクションにかなり時明をかけました Xbox では、現 RSU： りさらに進化し 
か&ね〇開発自体だけを見れば《きわ た形でのオンライン娜される 
めて棚に進んでいますよ。 でしょうか弓、それをやらなし沣は® 

いうわけにもし、かないでしようが、そ ン親を盛り込みたいとは思っていま 




で is •フィールドを限から隅まで歩き いのですが……（笑)。 やっと思ったような絵が作れるように きく眺ね返つてくる。 sagtf より多彩 

回って、「この ROM には自分の知5な «« なった" 1 というよりも*し、ままでは限 になって作風が to かりやすぐる。そ 

■ 

|，ンろかぃできれは-り込んでぃさにぃ 








日本の市場を引っ張るベ < 、本気モードで複数本に取り組む 
次世代 Xbox という未踏の地を耕して、魅力的なタイトルを！ 

20¢以上にわたってゲーム業界のトップを走り縞けている岡本吉起氏が、ついに次世代 Xbox への参入を糊した。岡本氏とマイクロし 
フトとのコラボレーションがどのような彳匕学反応を見せるのか、わくわくしているゲームフアン=6多いことだろ5。稀代のエンターテイ 
ナーでもある岡本氏は、どのような驚きを提供しようとしているのだろうか？ここにその一端を明5かにする。 




次 ffif 戈 Xbox の持つインフラなどが 
僕5の企画とばっちりフイットした 


ゲームリパブリックとは 












スペックを聞いて、作りたいもののイメージが浮かんだ 
いままでの流れからは想像もできない"アクション"を予定 

その水口氏が次世代 Xbox とい 


瑞 々しい 感性と断新な発想で、 つねにゲームフアンに-何か新しいもの":! 
イールドで、 新たな プロジェクトを 娜 する！氏の 視線は いったいどこ K 
けのタイトルに はじまり、未来の ゲームの可能性などを、 


:に向けられているのか？ここでは、現在進行中の次世代 Xbox 向 


水口氏の妨ぎだす WII に耳を傾けよう。 
S 用 r メテオス J にして 8と断言していまし7 


次世代 Xbox<0 方曲性が金致 ます'とありましたね(笑)。とりあえ も、 

ず，いまの鹏でお話できるのは，こ遊ん 
—まず、マイクロソフトとコラポレ こまでな /u ですよ。 

-卜するてくださぃ。ャンルされ'? 

水ロ マイク□ソフトさんか5は、い一"ァクシ3ン- . 

ろいろな形で次世代 Xbox のことを紹 水 a とりあえずは，■アクション•と ペック:6閎いて、それを実 R 

介してもしっていました-そこで，マ いうことにしています@0。ただし、 g で確かめてし、るうちに、 

，卜さんの次世代 Xbox に対■■ァクション■とは言っても、あえてお史©流れがひたひたと押し| 

’スを周っているうちに.キおざコぱに分!プると*アクション•にないるんだ J という！:とがリフ 
る，く5いの意味なんですよ* できたんです。 

—たしかに、アクシ3ン性のないゲ ジが、はっき C 

は、利 s 開え r» いちゃう(笑)。 


イクロソフトさん®: 


は • いわぱ既存®ゲームマシンの延長 
嫌上にあるわけですが、次世代 Xbox 
では、それだけではない、プラスアル 
ファ03^^見无18れしていて、それ 
...i てがまた、す2いエキサイティングだっ 
5スタンスを周っているうちに.キおざコぱに分けると*アクション■にないるんだ J という;：とがリアルに実感たりする「ああ、これは作ってみたい 
■エンタテインメントが考えている，く 5いの意味なんですよ • できたんです。作りたいも®®イメー なあ」と潮3に思ってしまいました。 

るゲームに対する将来のビジョンと，一たしかに、アクシ3ン性のないゲジが、はっきりと撕こ浮かんできた。——次世代费にはそれだ|力 t きな可能 
次世代 Xbox の方向性が、かなりの部ームは，ほとんど S りませんか5ねそ5な令と、僕5ゲームクリエーター性があるとい5ことですね？ 

分ることに気付いたんです。そ误)。これま渐なタイトルをたくは、棚 S_®S^r» いちゃう误)。 水ロ ゲーム纖してそろそろ醉 
れで、マイクロソフトさんか SfflK をさん手掛けてきた水口さんだ!ナに、新その糊、マイクロソフトさんには世紀魄ちますが，ゲーム産業が新し 
受けているうちに、具做)なことがでしい茄I触鴨できそうです HftK やりましょう！」って、此コいフェ-ズに入ってきたという予想は 
きそう放、ということになりました。 水口 僕の場合，新しい八-ドが出て返 ire オーケーしていましたね误)。あります。最初は8ビットではじまっ 
—雜©プロジェクトでは、どのようきたときに、柳八-ドから受けるイ 画面の音な ど だゲ -Atf、 そのうちにポリゴンにな 

ンスビレ—ショ：とていんで ° って、いまやオーケストラで®额も 

水ロ リリースには、■キューエンタすもたとえば、 psp 用 f ルミネスーできるようになった，そのあいだ、も 
テインメントが次世代 Xbox 向けに、音と光のカレ -J に 1/C も、二一異体的には、次世代 Xbox のどののすごいスピードで®軸抑«化とい 



水口哲也 



ーマイク□ソフトは" hd 時代■が来されて、 r こんなものができるかも」 

新しい歴史の流れが押し寄せている 
次 mXbox でリアルに実感できた 


キューエンタテインメントとは 


Q ENTERTAINMENT 


により200班に設立•社名げ、 psp 用 r ルミ 
"Quest for the Future (未 I C01/-J やニン 






次世代 Xbox はどこもエキサイティング 
「作ってみたい」 と素直に思わせるものがある 













日本向けにしっかりとしたソフトをリリース 
次世代 Xbox では日本市場を最優先で取りにいく 

着実に 進められてきた;她 m<box プ□ジェクトは、坂□氏、岡本氏、水口氏という、超 ASE クリエ-ター3 
氏の参;^明という 最高の 形でスタ-卜を切った。ここでは、その水 1TF で 精力 的に 動いて きた、マイク□ソ 
フト Xbox 事業本部長の丸 山嘉浩 氏を 直！！。 次世代 Xbox に対する思いを語っても5った。 

クリエイチイビテイー重の強みは、八一!作ることで购く 一快く参入しても5つ 
:ですよね〇て、/\ードのいちぱんすごし纖を弓|丸山彼の葱 g によると、人間はやり 
T65 ひとつは^ P? イクロ き出すことなんです。そ5いった意味たいことが®るときに、うまいタイ s 
i して、日本向では，開発環境にも力を入れていて、ングでいろいろなことが動き出すそう 
，卜®作ってぃ繼の期麵 -XNA ■なども打ちです仏非*にクリェータもの 
' 出 1/tW るのですが，低コストによる碑えか fc だと思うのですが、たまた 

明発しやすい M 思««作りというのをま彼がやりたいことがあるときに、 
我々のオファーがあった。そういう* 
味では、.出会い-ということですよね0 
今回の坂□さんたちの参入に 
は、そうした"出会いの緣_とレ 


―。まり、クリエイティビ; 


あります。しかも日本発のとして。, 


目指しています。そうした裏のメッセ 


'ん、岡本さん、水 A 山 ぶつうマイ；: 


丸山 ぶつ5マイクロソフトの場合 4 
この手の腰なリリースはァメリカの 
本社主導で行 to れることが多いのです 
が.今回は日本てしたものを额 

イクロソフトがいかに日本市場を璽視——では、3氏の参入に KL 
しているかの現われでも®ります。イク□ソフトさんのほ5か£ 
「マイクロソフトは次世代 Xbox では • 動いた想じなのですね？ 


户に風向きを，相に実®しますね„ 

•■というよ ——ちなみに、坂口さんに対して t 



3人には確固たる実績を踏まえつつ 
I 想像力に富んだ新しい提案をしてほしい 






日本の優秀なク 1 J エーターと < 


■との 

コラボレーションをたくさん予定 


IC«i しし功していく必要が©るの 6. 経営者としては人気ゲーム CMSB 
で…ちちろんそんなことは，私が など左重視するのはたりまえのこと 
言わずともみなさんお感じになつてい で、それを SHKTT るつもりは少しも® 
ることな®でしょう i：m ど • りません。それも®つていいけれど、 

■ クリエィティブ*败した —てもり 
オリジナルタイトルに_ 


しいか5貢うよね……というのは、ゲるところは、プレイステーシヨンやセ 
-ム業界としては違うのではないかと ガサターンが ffi 始めたころのパラエテ 
思っています。もちろん八ードの性能 ィー想のある状想です。私はちょうど 
は*他社さんには負けないものにはす あのころにゲーム勝に入ってきたの 
S つもりです U その自信もあります ですが、あのころ 0* しいジャン JUD 
が、性能的に勝っている八ードが，いソフト fffc くさん出てきて本当に楽し 
ちばん大きなシェアを握るわけでは必 かっそういう状況を再思したいと 
ずしもないということは、この業界で 思っているんです。 

ははっきりしています*) 、Sfi« —今回このよぅな形で、坂□さんた 

—坂口さんが『ファイナルフアンタ ちが次 ffi 代 Xbox への梦入を表菊しま 

ジーVIIをプレイステーシ3ン用に投 しだが、今後ク U エーターさんが参入 

入したこと; W、 八ードのシェアを are _することを、期待できますか？ 

させるうえで大きな^ us 果たした® 丸山 ti ちろん！今後ち日本の優秀 

次世代 Xbox で 

Iちろん、成功したタイトルを持 こしたいです•それは限すつもりもな はかなり膝したタイト〗6インアツ 
Iると，経當的にはそれなりに将 いし、それによって大きく流れ®^ プをお届けできるのではないかと思っ 
:ち収益を生み出すわけですか ていぎたいと思つています。理思とす ています • ご期待<ださい！ 




ナ砂ィトルを邦けて a 

編を•…•という»じです J! 

ソフトさんはそうではな t、 

A 山 やはり，新しい世代 
新しい風®吹かせたいと！ 

す • そのためには，クリエーターの方 
力渐しいアイデ7を実 KT きる環境を 楽しみたいけど, 
提供したいんです。それで、すぐれた というネガティ：: 

アイデ7をもった3氏が UK 蹄して お Sfc いですけ才 


C ••とか•全世界で通た。「ホントに日本を重翻してく 
日本で展開してき nodvitu とうれしく思っ 

ちろん、これで十日本を意職したタイ N1/SU ちばん 
a •あると思5が、独最初に g してくれたのだ。これは 
邮柳ゲーム市思成い rdiLfe: に、を粗 
うまくいくとは 本気で重要視している ES® だろ3。 

限5ない。ワールドワイドであるが 5 
ゆえに、クールでかっこいい印*® I 

持つブランドがこの世にはた〈さん I 

































:謙廳璘曝 ! L 

$ afole 世界 W 
缪 きかた 
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ステージ攻略スタート！本作ならではのアクションを身につけろ！ 






ているときに有効な、基本戦法を| 


JH いかたに憤れないうち,は、つ . . . .... 

いビートボタン連打だけで敵と ■' ■ふたセ明如.しよう•。ひと:つ.は、シフ 
おラとして li まいがち。それだけで 卜移動を駆使したス—- 

は、複数の敵が集まってくると反擊ジ攻擊。そ . 


丨使したスー./ゞ^■チヤー 
うひとラ体/ジャメか纟/ 
ヤンブ投げする方法だ。 


1*本嚣/1 


敵の数が多いときは、投げを使って り込み 

.巻き込みながら1体ずつ確実に仕留 ポタン;！ 

スムニズ&つか?3には、 ■). c 
ビート攻擊を1~2発当てて接近する シヨンが、.つかみから康 

といい(写真 ■、隠。 相手の動きがを与え5れるぞ，ただし 


ジ.(レ' yw) 攻 


ジ'(レ巧⑷攻撃は、»耷吹っ飛ばす いたまま溜めよう。スーパーチャージ 
強力な攻撃だ-これをシフト移動しな攻擊は毛ージョンに入れぱ、ジャブを. 
抒ら' 1発ずつぶつけていぐ••シフト，，食らっても攻擊が途 a れな u そのお 
移動するのは、削こ背中を見せないたかげで、敵が複数まとまっ 't い^^ 
め。後ろ向きになると、败は稹極的に巻き込んで一気に吹っ飛ばせるそ。 

■ _ 




そうじたら Y ボタンを押して背後に回 なら受け身を取られることはない。 

覆 

























































































































































































































































人公サム.;フィ，ンャ-の 


どうやって進めばいい伽と、プレイヤ- 
みずからが考え ころに# ると思います 
fSCPTj では、前作の3倍近い広さのマ 


■»*XHn7W*''JICoZ'' カイスタイルで楽 u» る点 tt , 本当に棚とされる供に射 mrai ぶ ns 

I■ス:/11>夕-セル1シリ-ズ賊と仏憤霣に肋るのも楽しいし、リスクを冒し考えました。それぞれ役割 1 p •ンステムが興 
Xbox で光と影の新しい表現方法を発明て敵を仕留めるのもいい。そして、そのたなるためバランスを取るのが大変でした 
し、その技術を何か新 U ザ-ムに活か 4W> 広い舞台。ステルスアクが•希有材>5インでのステルス対嫌を 
せないかと考えたところ的生まれた H 面相*、広い場所を目の前にして、ここ*'& ぜ⑽ UWBU、rtfeo 



























































































































































日本語版のサブタイトルも決定！ 


圭機賴舰 









てき庀てホヤホヤの日本版 FSudekiJ 体験レポート！ | 
























デ-モン施渡り合う U 

era え、地獄の悪魔■- B 

めティン•ここで jgamg9^ 

り、ど3ぃ3たァク'ン 

コンスダンティンのアクション!： 

力© ffiffl 法が腰に哗 'r^r\ 

成否はキミ次第だ。 1 ノ/ □ .,■' 


スペル使用 




擧 

打撃攻撃 ^ 

，ルダスタ ； i 

- る:'累手(ナックルダスタ ■ 
■-> で®攻 B は、迪規で3 ■ 

I 発までくり出すことが可 ■ 

■ 






这 SE 3 視点移動 




I ヒ==娜谓 

0で se ないこともあ 5. 胃^^: r マ：； 






































































































































織 t 
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阳 0 色:] 3 ■テ 16 木県 209 @fi 

I L^BI 霣品:記念トロフイー +Xbox 本体 + ソフト 3 本 

M GAMES BOND 裏»県190^ 

u __ I ns:25 念描+ソフト2本 . い 

g 三 tttt つみ 翬京麵181^ 

I iLm 霣品:3位: e 念榧+ソフト1本 .vrr 




〇ご微は？ か ts ぅのですが、自： 

Xしいです。人生 5方は棚しました。 S 

' 3 ° 人は軟弱者さん。 »SS# さん(«苗く 

、1し棚し嫌ける イラストは傾人的にヒットなので、 

9かし5 ? 自分 fcC んなイラストけるよ5 

flWJR 月号〜の になり fc いと S3 ています。 

GLAY の献,から取りました H 
=== て ===3 
池.伽加.^* * 

1アミ axbox と通刊フアミ通 ます j とまで言ってくれた釀色コヨ 
に娜してちようど1年です。ちな ー テさん。私もっ 5 れて、なんだか 
み E 遇刊フアミ通のほうでは、ガパ すがすがしい80¢ちに/ T— ちゃいま 
ス *2 万ちよっとも弓いました。 した。来年このページに載ってい： a 

——ライ卿してだ人ぃます？ のはこれ棚む as 抑;純。 

— »手にライ川湖するのはと•う朗か 5 またよろしくどうぞ(ス） 




■ディベート バカー« (30+0.polrtt) ■レター コロニー(500 point/ 

I ^^ ；! ^ ;：■；-；； ；1 'i；； , ；： ； i： ： ； ' ；L ^ ： '..^'；;； ： , 。し:. W:.. : ''V. パ..:: v と.：い,-' r 广： 

. 見を送っ EX ださい。よ！3税 a 力の®る ¥宙海賊3人よががんばっマ答又*3 

3見を; ii 示できた営を琦ちとする'』 ラクシ-イラス スト 

:卜--フ A トルを〇い3すこ..: ..：,：. のノラストなら何て b 可のづ 
は「いまさらだけと' Xbox のロゴはカラストコーナー -S； 51000 D o：,ul 
ツコい W?/ カツコ■い？」です。 WHJ- リン®目 （500 point) 

■4 コマやろ5ぜ Iteoopoint) safcrosKSJBBicsBsnrs^i/ 

1 コママンガのコラポレート企画。毎 口画 ffi を見せてくれI撮 S 時にはマナ 
!回提ポされ'る.テーマを何 s か^形で盛り一を守るのが全宇宙の j レールだ！ 

たイVスト％.はがヂ3コサイズで-い起穴!)!： Xba への日々思う..衣し® 2 と 
卜⑽コママン/ j しな5よ！>1こ«成 •» *2呢プ- ムデどイナ-(500 point) 

* 

-..こ..”..，.,..、.-'. ■...い. ■,■： 

ら e よ-).という; J ーナ~こす。每 S2 不新旧の発死中 Xbox ケームについて. 21 
^る用^ ■#« するうんちぐ 7-G ィ-の s^ve?,. sti2b-sr?c«s^3T.-<^ 
ださい，：欠巧の•糊3?剛 reaaj です.名—ぺノネ-ム）を.抑■ぃてね. 


と*， •. -l3t-IVKOt*fi- I 

i* 意し r くだ2いね， ■ 

3fiiS% こ i.t. It 於 aa(P'vS.g*»«f! I 
&. 本名と pn の臣乃を）.年#;.® j4»i； | 
1校1校.ハガキ: c 投稿コーナ- 


1 ^.^ «- 

J (株)Xンタープレインファミ axboxi ■細 APmII 

3 「Rbox 〇〇(コーナー名)」係 

_ e メールでの雖 

xbox@ml.enterbrain.co.ip 















































し es infos chaudes 


duJ 

函 監督が ( 

アメリカのゲーム儀. 


M- 


_ N36 

を作ちやった。地球、 
を巡って戰う梧空たI 
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し冊究誧義 



































If . 1 
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1 讣ぎ 















\li ittMTOVTr^ 

スを*ねスタを 
i?^ 投入。はか.: J 本®と. 


n ひたすら敵を待ち伏せ 

序雄はケンドール本隊は動かさず、 am ユニ 

6^ 

フンプマンモスを倒す 

すークと飛行ユニットを倒すこ 5C: 

になると鹰 a と遠隔®集中砲撃を受けるのだ。 

m 

ち、パリスタでスワンプマンモスに攻撃しよ5» 

篇; 

& 敵の魔法を警戒しながら戦う 

るが、； w スタとボ>パー^グな细(抑しで一 
方的そ®执 vac 畏弓兵 t ケン K- 
ル本 BrcaMmjj^u/t-^jeuox® & ^4 
トル本隊 t« 弓典く前 a 拙ず!こ接近 
す嫌: LS/MX1WCW 対& TSJyTTJ^x 

mm 

つ《渉兵通力して D •ア ー3 十-; D.7- 
5V ■さえ® 1i«、Si«flH5；L=vHoa 脚;& 

^ — 關| 







「 — ぐ — 

g^fe^Srri 

『像 -.…"_ 




g 己芯可能兵力：フリー4•支搓之■傾班^ gTtj^jgi^p 

jml— a^ai• ...... 

fiBP" 1 "| Hi 7 / 

BLmI パ.：- ■■ ' 























:嫌 _ 



■隊 雄^^’， 瑪 ■ 

げ’ : 棚 

圓 | 

f 配置可能兵力：フ U— 4•支援2 _ 

…… -T •- ：：'_'■ ,^§\ 

BHHI ■! 

^ : ： .K V,、- 国| 

: ■'- 

■■ィベル4〇以上にする。 

一 邏 








[㉟ 



_ 

國 


「配置 可能兵力:フリ- 3 ■ 


a 

1 w^. 副官のライトニングスキルを上げるのだ。 


^W^^-iniiiii--r-,rn , ^^1 

逛して,惑;^」猫わ4/;! V 

膠七咬 ’ / r ； i ^| 




「配围 可能兵力:フリ -3 ■ 

ji 

II 

II ，—，一 

II ■■則 1 

II 

獅獅:鹿法がくるので、ユ=ツトのレベルを 
上けて HP を IS やしてお C ■出 SB するのはレグナ 

L ィァ,才-クへビ-ラィタ-. D. ァ-チ r-.— 

















,1 _ ジェラ腿とに雛派遣 


a 本隊でェンカブロサ退治 

蠓フ^^ 

:齡， 滅 


サを«しなが色ジェラルドの&とへ移動する《 

D. アーチャ ーi^¥ ンカブロサを8けつつ射擊《 

' 

免出地点へダッシュ！ 

ブラックワイバーンやオークへビーライダーで (~ ^ は A • 

l “ l u " l.MULl — 心‘！ !| 

■- ス v:.u.; 么•ご.： y4 c 大 

■のエンカブ□サが波のように押し 《m るが•そ IJT , " CmA---.Z^IZ- d |_* 
txMRfi!BSP!iSM 狀财したとチが税出のチ r ンス 《 yi ラルド '：.. 1 ?^3 

s レブナイアを追うように移動す4ので.エンカ, •:. パ■二..... 以が 

LiPSaSSSa ノ 〇リ⑽ svswru ■.限にマフ: TF の税 C37S j _ i-'- -V* 

イント s 目 ss そう。 w® か来るまれ迹げ w 化 1___ “ '.w: _ •れ a 

口 

けの大群を迎え撃つ 

J ィダ-に任せ、レグナィァ繼ひ；!:すらエンヵ 

hw ブ□サ■す;!とに i»9^ る。 as 初の酬は.ス 

獅― E—HF 


_ エンカブロサを苗すためには、ボーンドラ| レグナイア本嫌が sm しているあいだ!こオー 


H ポ-ンドラゴンとともに脱出 

すべて®ドラゴントウームを親すると、マ!！/ 

■ .观兵力：フリ -3 

mB 3 JU ：. 


ラゴンは ex ピ u/$Mcm、 の z?a や; MiiiBBo 

闕_ 

,n. 

































i ンの危険地帯をポイント攻略！ 












































































































































































Ife 星 ノース ウインド 編 鏨 = ば二 



- 多圓 


圖賴 ~ ，卿 J 
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p^jllfllJ 

略耳薄 ^^^^ j^j| I: 





|3 i I 












圖星ヘスペラス n 編 


リア少佐を救出するべく、惑星ヘスペラス n に向 i 



rWSSM. £ d ^; 圔 

漏.-. - ' ^' wl 9 ' -•1 





■戀變 •㈣ 

けへ-: ^1 ,^^^Kli ： v - ; - ' I 

!職■截 ■! ■愚屬 1 

Ife 星テラ編 

ナタリア少佐の救出に成功した一 « は、ワード • 

オフ•フレイクの雜 Jtsass に -s に卿を<±掛 

















Iron Phoenix 

K^ J 廬でノ j メ - -' = _ ノニ ：.” .1 











'3-1. 膝の 8+6 力 | 




2 か、自分好みの配 ii 

I. Championship』 で S 


V% パ :': u 




















pr*5^gj ■»*— してぉ賴してぃくぞ。 

きこの ゲ - ムには、何か隠し要素がありますか？ 
鄉: 今回も、日ごろのご棚に腳-シ a ンが取れるょぅになりたぃ5し Are there any Easter eggs in this game? 

.マ.し i.!. i」: 3 ln '少 . へ:フスインデイスゲイム？ 

ズを-^にお答えしていきますよ。 2J で iS/u でいて、何⑽寅されたのに 生徒： おつぎは、茨城県魔化魍さんか ウィリアム： 本来は、キリスト教最大の 
ウイリアム： どんどん役立ててね， Jitttft) か5なかつたか5とか。 6•ゲームの■隠し要索■を M くときのフお祭りである復活祭(ィ-スタ-)のと 


生徒：そう言えぱ、僕の友久 
必死で英語を勉強中なんで1 
ウイ |J アム： ほう。それはす t 
生 a:Xbox Live でもっとコ 


;勉強中なんですよ。 かけのひとつかな。どんな#,かけでウィ ij アム:そんなときは現 

3う。それはすばらしぃ。もいいか5、ぜひコミュニケーシヨンを使 ■s てみよう。じつは、»し要索は英語栗素■にもなったんだ。コンビュー 
Live でも:>とコミュニケの幅を広げてほしいところだね。 では、" Easter eggs •，って言うんだよ。 ■» し！*能■も意味するんだよね。 

= く：： SSSt] fe™S ； S 55 

莫 ) 咖!ザ外ヮズ vj^y-n 才 ■ サムゲィムュ-ジャスト : rb ィド取 | Sorry, I have to take 〇 phone (all. I'm gonna put it on nu 

) プレイがあまりにもすば值するプレイというのはけっこう見かけ '^8^' (発音)ソ -u- ‘アイバフ HJ- テイクアフオンコ-ル•アイムゴナブ外イットオン=： 
植に KK したくなるときるよね。そんなときは" awesome (すば生徒： Xbox Live でプレイ中に電話っておきたいフレーズです。霣問 




\Vv ものすごくイカした • 
¢31 JE>Wow! TlifltwassimDlvan awesomt 


:、しば5 く ミ；！- トポタンを押してもいいですか? 


生徒： 「相手のプレイがあまりにもすば 

5しいので、索直に JSK したくなるとき るよね。そんなときは 1 'awesome (すば 
が St 球 T。 そんなときはどうすれば？ J らしい) " という表現を使うといいだろう 


という*タカさんの質間です。 な。麯に 「Great!』 でもII棚はなぃけすよね。プレイ中に職に出るのは、 ウイ IJ アム: たしかに、な電話もあ 

ミイ IJ アム： なるほど，たしかに赏燹にどね。相手も軎んで<れ5だろうな。あまりお薦めできませんが'どうしてるからね。そんなときは、獅したフレ 
^ も必要な場合もある。そんなときに言-ズを使用してみてはぃかがかな„ 

卿 の ゲ ^— H も使えるクルマを酞てください》 

(発音)ド！ユ-マ心ドィファィスゥィ好才-パ-トマィフレンドヒァ？ What's the best car to use in this game? 

生徒: 友だちを家に呼ん C, Xbox Live ですが、気 ICtt るので伝えたい J という、(発音)ワツツザペストカートゥユーズインデイスゲイム •？ 

……抓てケ-ス掛找し，神奈川! RK- ポさん力' 5® 霣問打。 生徒:ぉっぎは、 S 知® S すか〜るさ用雕の离ぃフレ-; Cd 湖約•ね。 


(Live でプレイ中に電話つてお S たいフレーズです0質間は埼 
かか n> つ t くることち、たまにあ0ま玉累よつし一さんから。 

すよね。プレイ中に爾 B に出るのは、 ウイ _J アム: たしかに、必要な電括もぁ 
あまりお薦めできませんが、どうして るからね。そんなとき《、例示したフレ 
も必要城合もある • そんなときに言 . 


ま ，卿 t- ボさん)!)'^霣問，、 




用頻度の离いフI 
ウイ! J アム j たし 


■^ rrdrss 替すればゎ&ち》し vb (ナ とぃぅ表現を： 

\%^ けんかはやめようよ〇 H フルな表現ではぁりますが.使を— 8 

Chill out guys! ^ いまアメリカで流行：)ているトムは何 

^ (発 s ) ヘィ.チルァゥトガ〜ィズ！ What game's hot lately i 

生徒： fH 3_0 2 J などをフノィし；■いる ウィリアム： 本丄 U そういうのに: iW わら '4^ (発音）ワットゲイムスハットレイトリーインユー1；3 
.も 赖： 最後は•福 R 索；はむ一さん•淡 か？ J<t いの意味な A 


°れ替えたりとかね。 


OM7V . 炎の なぃ S ラがぃぃんだけど(笑),どラしても 
I'WBOC. 対©に SSt い »け6れなぃ場合 U. 例示したフレーズ 
(わ■よね • そんなを使つてみよう， -Chill out-U 「ク-ル 
うした SU し X0 か.という#玉 になって J< らいの意味なんだけど。 


C いるゲ - ムは何ですか？ 

■ ■ in U.S.? 


〇ゲーマーに流行りゲ _ 
フレーズという細 


マ，^ 星.似 f W 讎魁お姑戀 鮮嗓 
■MrfCTlAVi 1 •- fi 卜 f 」 ■• 跡 :■ 叫■卿[撤咖 i ： 通 ! 


ン.二：.:.:.1:.,'ベ.，‘んへ—，へ v,._i . 






















































Xbox のオススメゲームをインプレッション 













































I 置 11 ii si li 5 , 



2 piiiifr :::::: 說 i : 三 







トネイター』がついに発売！今作 
は4人の少年少女が、荒廃した世界を旅する姿を描いた rpg 。 その魅 
力をたつぷり解説します。ほかにも、見逃せない情報がてんこ盛り！ 

iPi 響 ！* iwnas 

3月特別企画『ワイルドアームズ』強化月_ 


ラクターに深み*持たせつつ、 
S も味わえるという SM も見1 
ラほかあ y ません。なんとも：| 
ぺてのゲームユーザーにぜ〇5 
て B しいものです • （レオナ海: 








































































































^大胆に破壊しっくすか。警 
.密に戦略を_ するか。、 














